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Bu ders, katiimcilarin 6gretim teknolojilerindeki (OT) yeni egilimler, yaklasimlar ve yénelimler hakkinda
bilgi ve beceri kazanmalarini ve bu kazanimlarini sunabilmelerini amaclamaktadir.

Dersin Amagclan

Bu dersin sonunda katilimcilarin:

Gorevler
e Sunum konularinin
belirlenmesi.

Odev 1: Aile iiyelerinden birine
ogretim teknolojileri alanim
anlatan bir mektup yazilmasi.

Odev 2: OT’nin tarihsel gelisim
sirecini yaziniz, sizce hangi
evrelerden gegmistir?

Odev 3: Behaviorism-
Cognitivism-Constructivisim
arasindaki benzerlikler ve
farklar ile bunlarin temel ilke ve
ozelliklerini yaziniz

Odev 4:

1. 06gretim teknolojilerinin farkli tanimlarini karsilastirabilmeleri, degerlendirebilmeleri ve alani kendi
ifadeleriyle tanimlayabilmeleri,
2. ogretim teknolojilerinin tarihsel gelisimini kavrayabilmeleri,
3. alandaki yeni yaklasim, egilim ve yonelimleri tammlayabilmeleleri, sunabilmeleri ve bu siireci analiz
edip degerlendirebilmeleri,
4, 0ogretim teknolojilerinde kullanilan yeni araglar kullanabilmeleri, tasarlayabilmeleri, ve bunlar
profesyonel ilkeler dogrultusunda sunabilmelerini amaclanmaktadir.
Ders Plani
|
Haf.  Konu Okumalar
H_1 Tamsma, izlence iizerine calisma
H2 Definitions of IT e Prensky (2001a; 2001b)
Ogretim teknolojilerinin tanimi * Gentry (1995)
e Reiser (2007a)
« Definitions IT94 & ETO07
H3  History of IT e Reiser (2007b)
Ogretim teknolojilerinin tarihsel gelisimi ‘Gi’ktfzséo";jmur , Kocaman, & Gagiltay
e Kocaman, Temur, Goktas, &
Cagiltay
o Gedik, Goktas, & Karoglu
H_4 Instructional Theories e Reigeluth (2005)
Ogretim teorileri e Ertmer & Newby (1993)
* Alessi &Trollip (2001) Ch2
H5  Knowledge Management e Rosenberg (2007)
Performance Technology e Doughty & Romiszowski (1997)
Bilgi ybnetimi o Stolovitch & Keeps (1999)
Performans teknolojileri
H6 E-Learning & Distance Education e Yildirim, Géktas, Temur & Kocaman
E-68renme ve Uzaktan egitim (2004)
. . e Gunawardena & Mclsaac (2003)
Online Konuk: Dr. Erman YUKSELTURK « Cagiltay
(oDTU)
H_7 o Alessi & Trollip (2001)

Games (Serious Games, Second Life, Quest

Atlantis...)
Oyunlar
Online Konuk: Yavuz iNAL (ODTU)

o Huizinga (1995)

o Mitchel & Savill-Smith (2004)

e Can & Cagiltay (2006)

e Durdu, Tufekci, & Cagiltay (2005)

ttp://www.simge.metu.edu.tr/f
en/index.htm adresindeki “Fen
ve Teknoloji Dersi Oyununu”
indirip sonuna kadar bir kag kez
oynadiktan sonra okudugunuz
makaleleri ve oynadiginiz oyunu
temel alarak egitsel bilgisayar
oyunlar1 konusundaki
diisiincelerinizi yazimz
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H.8 Blog, Wiki, Webquest, ELGG « Goktas (2009)
o Goktas & Demirel (2010)
o Toker, Moseley, & Chow (2008)

H_9 Videoblog, Youtube, Podcasting, http://www.academicearth.org Odev 5: WEB 2.0 nedir? Egitimde
OpenCourseware http://www.ocw.metu.edu.tr gi ;T:Lj[gel?i/ I}:S]cllakll;:‘l]amhr?
OhlinciKonUKIE N KURSUNIOBILY) e Parker & Pfeiffer (2005) Slnlrlllllkla,l‘l ni(elerdir,?

Konusundaki dusiincelerinizi
yaziniz

H_10  Sosyal ag web siteleri e Miller & Jensen (2007)

(MySpace, Facebook, Friendster, Xanga, Twitter)

H_11  Emerging Tools | (RSS, Netvibes, Net Days, o Gilchrist (2007)
Dloba Learn, World Links, Flickr, Google
Wave)

Online Sozlukler (wikipedia, eksi sozlik vb.)
Intelligent toy based learning

Robotics in education

Motion capture

H.12  Emerging Tools Il (Visio, SilverLight etc.) e Gustafson (2002)
Dinamik geometri yaziimlan (Cabri, *Rasmussen (2002)

Sketcpad, Geo-cebra) * Tennyson (2001)

Dinamik fizik yaziimlan (Physics Illustrator)
Google Educational Tools

H_13 The Future of the Field o Culp, Honey, & Mandinach (2005) Odev 6: OT’nin 5 ve 10 yil
Alanin Gelecegi e Jacobs & Dempsey (2007) sonrasi hakkinda ongoriilerinizi
* Molenda & Bichelmeyer (2006) yaziniz.

Online Konuk: Dr. Kiirsat CAGILTAY (ODTU)

H_14  Dersin 6zeti ve degerlendirme

Katilimcilardan Beklentiler
|

1) Aktif Katilhmi: Bitiin katilmcilarin gerekli olan hazirliklar (okumalar ve gorevler bolumiinde ayrintilari
olan) yaparak tum derslere devam etmeleri ve ders siirecinde aktif olmalar beklenmektedir.

2) Haftalik Odevler: Odevler en az 2 ve en fazla 4 sayfa uzunlugunda olmali ve mutlaka ilgili makalelerin
tumunden referans kullanilmalidir.

3) Bireysel Sunumlar ve Sunu Konusundaki Derleme: Katilimcilarin her birinin 8,9,10,11 ve 12. haftalarin
konularindan (Facebook, Youtube, Blog, Wiki, Webquest, Podcasting...) birini egitimde kullanimi agisindan
derste sunmalar1 gerekmektedir. Konular dersin ilk haftasinda belirlenir. Sunduklar konu hakkinda her bir
katilmcinin bir derleme yazmasi beklenmektedir. Derleme (literatiir taramasinin) 5-6 sayfa olmali ve konuyla
alakali makale ve baska kaynaklardan yararlanilarak hazirlanmalidir. Derlemeler, ders icerisinde ilan edilen
tarihte ders hocasina teslim edilmelidir.

4) Teorik Sinav: Donem icerisindeki okumalar kapsayan ve donem sonundaki final tarihinde uygulanan klasik
sinavdir.

5) Bonus (Art1 Puan): Asagida listenenleri goniilli olarak yapanlarin final notlarina ekleme yapilacaktir.

Wikipedia’da bir kag “Entry” yapmak ........cccceviviieiinnennne. : 2 puan
Youtube’a bir kag video yilklemek........c..covviiiiiiiiiiiinae : 2 puan
Bir kac bloga yorum yazmak ........cooeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiens : 2 puan
OpenCourseware’de bir dersi bastan sona izlemek............... : 2 puan
Sosyal ag’ da gruplar olusturarak aktiviteler yapmak............. : 2 puan
Degerlendirme
-
Derse devam ....ccciviiiiiiiiiiiiiii e 1 %6
O.devler ................................................... : %36(6%6) (DD+Akisler+BS+SKD)*1,43=Final Notu
Bireysel Sunumlar ........cccocvviiiiiiiiiininneiannn.. 1 %16
Sunu Konusundaki Derleme ..........c.coeeviinienne : %12
TEOMK SINAV.....vveecereveveeeeseeeeeseseeeeseseseeeees :%30 - | (Teorik Snav)*3,34=Vize Notu
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http://www.academicearth.org/
http://www.ocw.metu.edu.tr/

Sunu Degerlendirme Olgiitleri

Evet Kismen Hayir

(0] (1) ©

1. Konu hakkinda yeterli bilgi ve birikime sahip.

2. Sunu yeterli 6lcuide ve uyumlu bir sekilde hazirlanmis.

3. Yeterli derecede ve iyi 6rnekler kullanilmis.

. Yapilan uygulamalar yeterli.

. Konuyu ozetleyen iyi el notu (handout) hazirlanmis.

. Konu dinleyiciler tarafindan anlasildi/6grenildi.

. Genel izlenim (bilgi agisindan)

| N o uv|

. Genel izlenim (sunum agisindan)

TOPLAM | ............. /16

NOT: Sunum suresi 30 dk’dir.Lutfen siirenize dikkat ediniz

Sunu Konusundaki Derleme Degerlendirme Ol¢iitleri E(vze)t K|s(r1n)en H(ag)lr
1.Secilen konuda SSCI-SCI indexlerinde yer alan dergilerde yayinlanmis ve yapilacak
calismay1 zenginlestirecek makaleler kullanilmis.
2. Derleme bir konu/amag etrafinda ve bir biitiinliik icerisinde verilmis (Hangi
problem incelendi?) (2 puan)
3. Derlemede bir sonuca varilmis.
4. Dil akic1 ve temel kurallara uygun bir sekilde kullanilmis.
5. Paragraflar arasinda akici bir iliski var.
6. Metin ici kaynaklar ve kaynak listesi APA’ya uygun sekilde gosterilmis.
TOPLAM | ....cvenene /12
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* Reiser (2007a)
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* Reiser (2007b)
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(2009)
e Kocaman, Temur, Goktas, & Cagiltay
H_4

o Reigeluth (2005)
e Ertmer & Newby (1993)
o Alessi& Trollip C2
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Not: Bu dersin izlencesi, Dr. Yiiksel GOKTAS tarafindan gelistirilmistir. Liitfen izin almadan kullanmayimiz.
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